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规则管理系统介绍
1. 登录管理系统

安装完旗正商业规则定制平台，安装完毕后，会在操作系统的服务中注册一个服务程序 “Apache Tomcat rules”，并启动它。如下所示：

[image: image1]
在浏览器中输入网址：http://localhost:8880/index.jsp。会出现如下图的登录界面
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输入用户名和密码正确后就登入到了规则管理系统。

2. 规则管理系统的组成
规则管理系统目前主要有 4 部分：规则管理，权限管理，信息维护，系统管理。 其中规则管理有 8 部分组成：规则设置，规则修改，申请审核，规则审核，发布规则，规则 执行，执行结果，规则查看。
权限管理有：用户管理，规则权限，角色管理。 信息维护主要有：个人资料，修改密码。 

系统管理主要有：资源管理，菜单管理，日志管理。
3. 规则管理系统的作用
规则管理系统组要用于对开发出的规则进行管理，主要好处有如下： 

1）规则版本的控制

2）规则版本及时更新

3）保存多个规则版本

4）有利于规则的修改

5）多人团队开发项目

6）可以控制规则权限
4. 规则上传
要将规则在管理平台上进行管理，首先先要将规则进行上传。操作如下：选中要上传的工程右击选中规则服务器，如下图：
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然后选择根据工程标签新增版本，弹出登录服务器的界面
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输入登录名与密码后，点击确定后出现如下窗口。
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在这我们可以修改工程名称和标签名称。若是新建的工程，则选中新建工程和新建标签，点击确定出现如下窗口：
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勾选中要上传的规则工程后点击确定就可以将该规则上传至服务器上。
规则版本控制：

在开发工程过程中，为了实现一个功能，我们可以通过开发出很多规则去实现这个功能，或 者为了更改方便，试探开发规则出几个规则，或者为了一步步完善规则，达到更好的开发项 目。这样就出现一个问题，出现很多规则版本。因此，为了更好的管理规则，我们可以通过 管理规则管理器对各个版本进行控制。我们只要再次上传规则工程，为了区别原版规则工程。 最好更改标签名称。譬如：我们上传超市系统规则工程，标签名称为 1.0 到规则服务器。则 在规则管理系统中就会出现标签为 1.0 版本号为 1.0 的超市系统规则工程，如下图：
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第二次上传该规则工程到服务器，将标签改写为2.0，就会在规则管理管理系统 上 有 标 签 为 2.0 规 则 版 本 为 1.01 的 简 单 案 例 规 则 工 程 ， 如 下 图 ：
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规则管理系统内容

规则管理系统主要分为 4 个部分组成：规则管理，权限管理，信息维护，系统管理。 规则权限。

1 规则管理

规则管理有6部分组成：规则设置，规则修改，规则查看，申请测试，规则测试，发布规则。

1.1 规则设置

规则设置中主要以下几个功能：增加规则，删除规则，锁定规则，解除锁定规则，废除规则，复制规则包，批量设置，刷新，设置属性。

1.1.1 增加规则

增加规则主要用于增加工程中的规则，操作如下：点击“增加”按键
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在弹框中输入规则显示名，规则执行明，选取所属工程，输入规则组名称，再选择规则类别后点击提交即可在相应的的规则工程中生成规则，但具体的规则配置需要在“规则修改”功能中去修改。

1.1.2 删除规则

删除规则主要用于删除规则工程里的规则。选中所要删除的规则，点击“删除”键，在弹框中点击确定，即可删除所选中的规则。如下图：
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1.1.3 锁定规则
锁定规则主要目的就只为了控制规则的使用权限，锁定规则后就不能对规则进行修改，审 核，发布，以及执行。当规则被锁定后，其“规则状态”栏中的状态也会变成“锁定”。例如，我将test工程下的test规则包点击了锁定。如下图：
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1.1.4 解除锁定

即锁定的逆向操作。这样就可以对规则进行修改，测试，，发布。规则包的“规则状态”也将变为可修改。

1.1.5 废除规则 
废除规则后就不能对规则进行任何处理，选中要废除的规则，点击废除就废除了规则。“规则状态”也将变为“被废除”。被废除的规则包也可以进行解除锁定，解除锁定之后“规则状态”会恢复到可修改。

1.1.6 复制规则包

勾选中要复制的规则包，点击“复制规则包”按键，在出现的弹框中修改基本的信息，就可以把该规则进行复制。如下图：
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点击确定后，复制后的规则包就会出现在工程列表中。

如下图：
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1.1.7 批量设置

批量设置是对单个或多个规则包进行统一的规则类别的设置。选中需要设置的规则包，点击批量设置后，在弹框中选取所要设置的规则类型，点击提交即可。如下图：
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1.1.8 属性设置
在每个规则包的最右边一栏，有“设置”，点击可修改规则包的显示名，类别以及所属工程等属性。如下图：
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1.2 规则修改

在规则修改中，提供了网页版本的规则配置器用来修改规则。
选中规则管理中的规则修改标签后，在每个规则工程的后面都有“修改”的链接。点击进入后，会出现网页版的规则配置器。如下图
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修改完成后点击保存按键即可。

1.3 规则查看

选中规则查看标签，即可在规则包列表中看到上传的规则包，在每个规则包的最后都有“查看”按键。点击进入网页版规则配置器，但此时仅有查看规则的功能，不能进行修改等其他操作。如下图：
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1.4 申请测试

每个规则工程后有 “查看”链接，点击“查看”可以在申请测试之前进行核对及检查。
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选中需要申请测试的规则工程，点击“申请测试”后，选中的规则工程将会传递到下一个流程——规则测试中。并且在“规则测试”中该规则包的版本状态会变为“申请测试”。如下图：
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1.5 规则测试

在规则包进行完申请测试后，在规则测试中可以勾选要下载的规则包进行下载。如下图：
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在下载完后，即可在客户端上打开进行一系列测试。

若测试通过后，将根据规则包的类别进行下一步流程。如果是测试通过后发布，则无需经过发布规则就能直接发布到规则服务管理平台；如果是测试通过后手工发布，则需要经过发布规则流程进行发布。

若测试没通过，规则包也将打回到申请测试中，需要经过规则修改后重新进行申请测试。

同时版本状态变更为测试通过/测试不通过。如下图：
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1.6 发布规则

若测试通过后，流程需要手工发布。则会在发布规则标签中看到该规则包。此时只需点击规则包名称就可查看具体规则，来决定发布与否。

若确认发布，则该规则包会发布到规则服务管理平台。若不发布，则规则包会打回到。版本状态也会随之变更为：已经发布/发布不通过。如下图：
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2 权限管理

2.1 部门管理

部门管理主要有 3 个操作，新增部门，修改部门，删除部门。

新增部门：操作如下：右击部门列表会出现新建部门，如图：
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点击“新建部门”后，在弹框内填入基本的信息后，点击提交即可完成新部门的添加。如下图：
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修改部门：右击需要修改的部门，在弹框中修改需要修改的信息后点击提交即可完成修改。如下图：
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删除部门：右击需要删除的部门，点击“删除”。在出现的确认弹框中点击确认，即可完成部门的删除。
2.2 用户管理

用户管理包括了：增加用户、删除用户、修改信息、角色分配。

2.2.1 增加用户

点击“增加”按键，在出现的弹框中输入增加用户的基本信息，其中登录名称、用户名称、职位以及所属部门是必填信息，填写完成后点击提交完成增加。如下图：
[image: image29.png]BRER CRPER

= EEE8
=28 RFEE
B B A v

& O 25wz O





2.2.2 删除用户

勾选中需要删除的用户，点击“删除用户”，出现弹框提示，点击确定即可完成操作，注意：删除用户为不可恢复操作，需谨慎操作。如下图：
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2.2.3 修改基本信息

点击“修改”，在弹框中修改需要修改的信息，点击提交完成修改。如下图：
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2.2.4 角色分配
点击“分配”就可以对这个新创建的用户进行角色的分配[image: image32.png]RFHEERE





2.3 规则权限
规则权限的作用是赋予每个用户操作规则包的权限。选择要分配权限的用户，在出现的列表中勾选上要赋予该用户操作权限的规则包，点击保存即可。如下图：
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2.4 角色管理
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在角色管理中，可以查看到各个角色的作用，包含的用户，分配权限。

点击角色名称，可以看到角色的基本信息、角色说明以及角色包含的用户。如下图：
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角色资源权限：分配给各个角色查看资源的权限。如下图：
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角色操作权限：分给给各个角色可以操作哪类菜单。如下图：
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3 信息维护
信息维护主要是查看个人基本资料，以及修改登陆密码。
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4 系统管理

4.1 资源类别管理

资源类别主要有：新建、修改、删除。三个功能

4.1.1 新建资源类别

右击资源类别，出现“新建”字样

[image: image40.png]crEmmm <\ VTR v e S | | © =)

e
R

€ - € [[ localhost:8880/system/restypeframes jsp

EIBE [admin] SR

RS foizs= i i3 Fig2e8l figz e
1 Yool B B 1 BRFRG ek #wE
2 Gool TArmAl 0 FHER figz BE
3 G002 BEE 1 FHER figz BE
4 006 BRI 0 SR ek #wE
5 001 FrgAml 1 SR ek #wE
6 002 fizzaami 2 SR ek #wE
7 003 TN 3 SR ek #wE
8 009 HREE 3 SR figz BE
9 004 A 4 SR ek #wE
10 012 AR AR 5 SR figz BE





点击后在弹框内输入信息完成添加。如下图：
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4.1.2 修改资源类别

右击需要修改的资源类别，点击“修改”，在弹框中输入修改的信息，点击提交完成。如下图：
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4.1.3 删除资源类别

右击需要删除的资源类别，点击删除后在弹框中点击确定完成操作。

4.2 资源管理
资源管理里面显示的是这个平台里面的所有资源模块。主要功能有：增加，修改，设置，删除。
4.2.1 添加资源

点击“增加”按钮。在弹框中输入相应的信息，就可以完成相应的资源的添加。如下图：
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4.2.2 资源修改
然后选中这条记录，点击“修改”按钮，填写修改的信息，点击提交既可以进行修改。
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4.2.3 资源设置
点击该资源模块最后的“设置”，对这个模块进行功能的添加与修改以及初始化操作。
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功能添加：点击“添加”按键，填写功能信息，就可以在这个模块上添加一个功能。
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功能修改：选中这个功能，点击“修改”，就可以对这个功能信息进行修改。
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删除功能：点击“删除”按钮，就可以把指定的功能删除掉。
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初始化：点击“初始化”按钮，出现一个提示信息，点击确定后，在该模块中将会出现初始化的增、删、改、查、导出、打印等一系列操作。如下图：
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4.3 菜单管理
菜单管理主要功能是用来管理管理系统左侧导航栏中的菜单的。 菜单管理主要有增加菜单栏目，修改菜单栏目，删除菜单栏目，新增菜单，修改菜单，删除 菜单等功能。

菜单管理界面如下：
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4.3.1 新增菜单栏目

新增菜单栏目主要是为了菜单的分类，管理菜单的条理性，操作如下：选中栏目管理右击选中新建栏目，点击“新建栏目”出现弹框，如下图：
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新建栏目主要信息由输入的栏目名称，选择上级栏目，对应资源类别，显示顺序。点击提交完成新增菜单栏目操作。

4.3.2 修改菜单栏目

修改菜单栏目主要修：栏目名称，上级栏目，对应资源，显示顺序。

选中要修改的菜单栏目右击点击修改栏目，点击修改栏目，出现弹框。如下图
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完成修改点击提交即可。

4.3.3 删除菜单栏目

删除菜单栏目操作如下：选中要删除的菜单栏目右击选中删除栏目，在弹框中点击确定，完成删除操作。
4.3.4 菜单栏目属性

栏目属性主要用来查看菜单栏目的一些基本信息主要有栏目名称，上级栏目，对应资源，显 示顺序。操作如下：选中要查看的栏目属性右击选中栏目属性，即会出现属性文本框。

4.3.5 菜单添加
新增一个菜单就相当于添加一个功能。操作如下，在菜单管理页面中点击增加，会出现如下 界面：
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主要填写页面名称，页面的 url，选择栏目编号，显示顺序，资源编号，最后选择是否显示 等信息。假如选择显示则会在导航栏中出现。点击提交就完成了菜单的添加。

4.3.6 菜单修改

修改菜单操作如下：选中要修改的菜单，点击修改。在弹框中修改需要修改的信息。如下图：
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假如我们把规则测试这个菜单的是否显示打钩去掉，则他在规则管理平台内这个菜单就不会 显示出来。如下图：
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可以发现在规则管理这一栏中，规则测试这一选项已经没有显示。

4.3.7 菜单删除

即删除该列表中选中的菜单。勾选中要删除的菜单，点击删除，在弹框中点击确定后即可删除选中的菜单。
4.4 日志管理
日志管理主要是为了查看在规则管理系统的一系列操作，这样可以保存一些备份信息。 主要有两部分组成，日志信息的清理与保存，日志有 8 个分类： 用户登录，权限设置，规则设置，规则修改，申请测试，审核操作，发布规则，发布结果。 日子管理界面如下：
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4.4.1 日志保存

点击“生成Excel”按键，日志将以excel的形式保存至指定目录。如下图：
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4.4.2 清除日志

点击“清除日志”按键，弹出提示框“是否清除所有日志”，点击确定即可完成日志的清除。
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